Tutorial 13 : Masquer des bits
Utilisation des opérateurs logiques pour masquer des bits

Introduction

Avant de commencer, je remercie Matt Johnson pour son superbe tutorial sur l'hexadécimal, le binaire, les bits masqués et les opérateurs logiques. Qu'est-ce qu'un bit masqué ? C'est un nombre binaire auquel on cache certaines parties. On s'en sert pour avoir d'autres nombres binaires en utilisant un des trois opérateurs logiques.

Note : La précédente version de son tutorial avait une erreur que je lui ait fait corrigée, donc si vous avez lu sa précédente version et que vous n'avez pas compris, ce n'est pas grave. Allez visiter la page de Matt, surtout si vous avez une 83, il vient juste de créer une page sur les CGI et un document d'aide pour les commandes de la ROM de la 86.

Opérateurs logiques

La plupart des gens qui lisent ce tutorial sont des programmeurs, vous devriez tous comprendre AND, OR, NOT (et peut-être même XOR). Je vais y revenir brièvement. Vous pouvez lire le tutorial de Matt si vous n'avez pas tout compris en lisant ma version.

AND

L'opérateur logique 'and' compare deux bits et si ils sont égaux, retourne 1 (vrai)

OR

L'opérateur logique 'or' compare deux bits et si un des deux est égal à 1, il retourne 1

XOR

L'opérateur logique 'xor' (signifie ou exclusif) compare deux bits et si ils sont égaux, retourne 0.

Note : Vous pouvez vérifier ceci en utilisant les opérateurs logiques de la TI. Ils se trouvent dans [2nd] [Math] [Logic] Tapez 1 and , la TI donnera 1. 1 xor 1 - 0. 1 or 1 - 1

Bit  masqué

Vous avez du lire le tutorial sur le binaire/hex/registres, donc vous devriez comprendre celui ci. Nous partons avec le nombre binaire 01001010 et nous voulons mettre à 0 le premier bit égal à 1 (le deuxième en partant de la droite). Quand vous voulez mettre un bit à 0, utilisez que des 1 à part le bit que vous voulez changer. Utilisez l'opérateur AND.

01001010

11111101  -> C'est notre bit masqué

01001000  -> Superbe!

Ok, maintenant nous voulons mettre le septième bit à 1 (huitième en partant de la droite). Pour mettre un bit à 1, mettez des 0 partout sauf au bit que vous voulez changer. Utilisez l'opérateur OR

01001010

10000000  -> C'est notre bit masqué
11001010  -> je peux vous dire que cela vous intéresse :)

Ok, maintenant nous voulons changer un certain bit, changeons en deux au lieu d'un, vous pourrez voir ainsi le processus d'inversement. Nous voulons inverser les bits 0 et 1. Pour inverser un bit, mettez des 0 partout sauf au(x) bit(s) que vous voulez inverser. Utilisez l'opérateur XOR

01001010

00000011  -> C'est notre bit masqué

01001001 -> les bits 0 et 1 sont inversés!

Applications des bits masqués

He-he umm…, bien en fait je ne sais pas. Vous en savez autant que moi. Je connais quelques utilisations: 1) Des fois les premiers bits sont sans rapport et les programmeurs ne les comprennent pas. Vous utilisez un bit masqué pour tirer profit de votre nombre. Vous pouvez les trouver dans la table des symboles (j'en parlerai quand je l'aurai compris)

2) Les commandes LCD demandent de temps en temps quelques opérations de bits masqués. Regarder la source du programme de changement de contraste. Le programme ressemble à quelque chose comme ça

ld a,44d


or 0C0h
;bit masqué

Ooooh, regardez! nous devons convertir les deux, décimal et hexadécimal en binaire pour le faire. Je vous donne un truc. La calculatrice de windows peut le faire pour vous. Sélectionnez la vus scientific et changer de mode, tapez ensuite votre nombre, puis changez de mode et le nombre est converti.

44d  -> 00101100

0C0  -> 11000000

OR   -> 11101100  (236d, 0ECh)

Ceci est du au LCD qui demande un nombre entre 216 et 255. C'est la ligne or C0C qui le fait

Ajout v1.1

Merci à Harper Maddox pour ceci. Il m'a écrit ceci par mail (via assembly-83@lists.ticalc.org )

and' utilise automatiquement le flag z si le nombre est égal en utilisant les bits signifiants d'un nombre. Par exemple:

ld a,%111

and %111

jp z,label        ; le flag z sera actif

ld a,%101  

and %111  

jp z,label        ; le flag z ne sera pas actif car les з bits signifiant ne sont pas tous les même.

ld a,%10111  

and %111  

jp z,label        ; il y aura un saut au label… parce que les з derniers bits dans a="%111"

Voici donc une autre utilisation des bits masqués. Vous n'avez sûrement jamais vu l'intérêt d'un bit masqué (moi non plus!) Mais je sais que c'est un concept imporatant, et nous devons l'apprendre assez vite pour pouvoir le comprendre quand nous en aurons besoin.

Ajout v2.0

Un autre truc du Super Maddox :)…

Les bits masqués peuvent être utilisés pour optimiser des résultats. A la place d'utiliser cp 0, utilisez a. Ou pour ld a,0 utilisez xor a. Les deux utilise le dernier bit et s'exécutent plus rapidement. Bon truc pour faire des jeux…

Merci à Matt Johnson

Merci à Harper Maddox

