Tutorial 9: le stack

PUSH'n'POP bébé…

Introduction
Le stack est une 'structure' très importante. Il garde des nombres et les rappelle plus tard. C'est analogique à un tas de cartes avec leurs numéros. Si vous avez une carte avec le chiffre 2 et qu'au dessus vous placez une carte avec un 10 et que vous voulez vous servir de la carte 2, vous devez d'abord vous débarrassez de la carte 10.

Nouvelles commandes

push

- mémorise un nombre dans le stack

pop

- sort un nombre du stack

_disphl

- affiche hl (aligné à droite avec un décalage de 5)

Le code

Ce programme est utile, il ontre comment fonctionne push et pop

Note:Les nombres sur la gauche ne sont pas à taper, ils servent juste d'explication.

…le début habituel…

1: call _clrLCDFull
;efface l'écran


   ld hl,10

;10->hl.

3: push hl

;stocke hl dans le stack



   ld hl,15

5: push hl

   ld hl,20

7: push hl

   ld hl,100

12:pop hl

   call _disphl
;affiche 20 et non 100

   call _newline
;nouvelle ligne.

15:pop hl

   call _disphl

   call _newline

18:pop hl

   call _disphl

   call _newline

   ret

.end

.END

Diagramme du Stack

Pour ceux qui n'ont pas encore compris , voici à quoi 'ressemble le programme

|        | Stack à la ligne 1 & ligne 15.

|10      | Stack à la ligne 3 & ligne 12.

|15|10   | Stack à la ligne 5 & ligne 9.

|20|15|10| Stack à la ligne 7

Utilisation du stack (Ajout v2.1)

Souvent les fonctions en mémoire font référence à un même registre, donc si vous voulez garder une certaine valeur dans un registre, utilisez push, appelez la fonction puis le registre pop en retour. Une autre utilisation est utile pour les sauts, la plupart des sauts utilise bc. Vous devez donc sauver votre valeur par dessus, faire le saut, puis rappeler la valeur. Si vous n'avez pas compris ce n'est pas grave du tout.

Conclusion

Le stack n'est pas normalement utiliser pour stocker plusieurs valeurs, mais souvent pour une variable temporaire. Si vous êtes curieux sur les détails et les aspects du stack, les questions 17,18,19 du FAQ sur le Z80 en parlent.
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