Tutorial 45 : Plus sur les erreurs

Rendez vos programmes plus robustes

Introduction

Les programmes en ASM sont superbes... mais êtes vous prêt à les laisser faire la pagaille sur votre calculatrice ? Tous les programmes de math que vous faites en ASM ne doivent pas contenir de bug sinon vous pouvez être certain d’avoir des problèmes en plein milieu de votre interro de math :)...

Commandes intéressantes

Il n’y a pas qu’un chemin pour examiner les erreurs. Je vais parler des commandes les plus utilisées pour déterminer les erreurs.

_ckint 


- vérifie si la virgule flottante # est un entier

_ckodd 


- vérifie si la virgule flottante # est un nombre impair

_ckop1fp0 

- vérifie si la virgule flottante # dans Op1 est égale à 0

_ckop1pos 

- vérifie si la virgule flottante # dans Op1 est positive

De telles commandes seraient bonnes s’il on pouvait vérifier les entrées en utilisant les routines de saisies. Dans le prochain tutorial vous verrez comment David Erikkson utilise _ckint pour être sur que le nombre saisi est un entier, sinon l’hexadécimal n’est pas affiché.

Généré des messages d’erreur 

Vous avez déjà vu comment généré des messages d’erreur avec la commande _errundefined dans les listes, les matrices et d’autres tutorials. Bien en voici d’autres pour vous !

_errdatatype       equ
466fh
; ERR:DATA TYPE

_errdomain         equ
4663h
; ERR:DOMAIN

_errd_op1not_r     equ
43f6h
; ERR:DOMAIN

_errnonreal        equ
4e78h
; ERR:DATA TYPE

_erroverflow       equ
465ah
; ERR:OVERFLOW

_errbadguess       equ
4690h
; ERR:BAD GUESS

_erriterations     equ
468dh
; ERR:ITERATIONS

_errsingularmat    equ
4660h
; ERR:SINGULAR MAT

_errtoltoosmall    equ
4693h
; ERR:TOL NOT MET

_errdimension      equ
4678h
; ERR:INVALID DIM

_errinvalid        equ
4681h
; ERR:INVALID

_errnon_real       equ
4669h
; ERR:NONREAL ANS

_errstatplot       equ
4696h
; ERR:STAT PLOT

_errdimmismatch    equ
4675h
; ERR:DIM MISMATCH

_errlinkxmit       equ
4699h
; ERR:LINK

_errstat           equ
4687h
; ERR:STAT

_errbreak          equ
4684h
; ERR:BREAK

_errdivby0         equ
465dh
; ERR:DIVIDE BY 0

_errd_op1notposint equ
43fah
; ERR:DOMAIN

_errmemory         equ
467eh
; ERR:MEMORY

_errnotenoughmem   equ
464eh
; ERR:MEMORY

_errundefined      equ
467bh
; ERR:UNDEFINED

_errargument       equ
4672h
; ERR:ARGUMENT

_errincrement      equ
4666h
; ERR:INCREMENT

_errsignchange     equ
468ah
; ERR:SIGN CHANGE

_errsyntax         equ
466ch
; ERR:SYNTAX

Il y en a un peu quand même. Je suis sur que vous avez déjà vu la plupart de ces termes à un moment ou un autre. En utilisant ces commandes vous allez casser le programme et en faire sortir l’utilisateur, c’est une possible ‘erreur de commande’ ou une erreur fatale en quelque sorte. Je vais parler d’un petit truc après...

Test direct des commandes

Pour tester ces commandes, pensez vous vraiment que j’ai compilé un programme avec les équations et les commandes, que je l’ai convertit en 83p et que je l’ai envoyé à CalcEm ? Bien non !… essayez de le faire pour la première commande, _errdatatype. Regardez le code objet une fois sur votre calculatrice. Vu la similitude entre les 4 chiffres après CD et l’équation de la commande ? Oui, c’est l’équation avec les octets inversés !! Donc pour tester n’importe quelle autre commande, il suffit de prendre l’équation de la commande et d’inverser les octets. Pour tester la commande _errlinkxmit, votre programme doit être comme ceci :

CD9946C9

End

0000

End

Et bingo ! Cool non ?

Conclusion

Prendre au piège les erreurs est essentiel dans tous les programmes, surtout les programmes ASM car chaque message d’erreur casse votre programme, voire votre mémoire.
