Tutorial 16: Création de programmes

Table des symboles Tutorial 1

Introduction

Oh, tout est possible avec l'assembleur, et je pense que je vais le prouver avec mes nouveaux tutorials et mon programme créateur de programme!

Table des symboles
La table des symboles (pour ce que j'en ai compris…) c'est une base de données dans la mémoire de la TI-83 qui stocke les valeurs des différents systèmes de variables - listes, matrices, string, programme, variables réelles et complexes etc. Pour utiliser ces choses en ASM vous devez trouver les adresses dans la table des symboles en cherchant par son nom. Chaque type variable a une certaine valeur qui définit ce qu'elle est - par exemple 05h c'est un programme et 06h c'est un programme protégé.

Tokens ?

Tokens est difficile à expliquer. La plus part du temps ce sont des équations représentant diverses fonctions de la TI. Par exemple $5F représente le caractère "prgm(". Un autre exemple, tPic9 (équation prédéfinie dans tokens.inc) correspond au caractère Pic9. Vous comprendrez mieux quand vous aurez écrit le programme.

Nouvelles commandes

_createprog

- crée le programme.

_chkfindsym

- vérifie si le symbole se trouve dans la table des symboles

ldir


- stocke, incrémente répète (LoaD, Increment, Repeat.)

A noter que les fonctions en texte bleu ne se trouvent pas dans le fichier ti83asm.inc Nous devons les définir dans le programme.

Code

Ce programme va créer un programm ASM et le programme basic pour exécuter le programme ASM… cool non ?

… le début habituel …

.LIST

_createprog .equ 448Ah
; Rend les choses plus faciles

prgm       .equ $5F

; ce n'est pas définit dans tokens.inc

PROGOBJ .equ 05h

; notre type de variable.

.org 9327h

  call _clrLCDFull  ; efface l'écran.

  call _homeup      ; curseur en position original.

  ld   hl,create

  call _puts

  call _newline

  ld   hl,asmcreate

  call _puts

  call _zerooop1    ; Set Op1 à zero

  ld hl,progname1   ; le nom du  prog

  ld de,op1         ; le copie dans op1

  ld bc,7           ; 7 caractères dans le nom

  ldir              ; copie

  call _chkfindsym  ; cherche le caractère

  call nc,_delvar   ; s'il existe, le supprimer (pour que les choses soit claires)

  ld hl,17          ; longueur du prog (en octets)

  call _createprog  ; création

  inc de            

  inc de            

  ld hl,prog1       ; info du prog

  ld bc,17          ; longueur des info dans le prog

  ldir              ; copie

  call _newline

  ld   hl,basiccreate

  call _puts

  call _zerooop1    

  ld hl,progname2   ; nom du prog

  ld de,op1         ; copie dans op1

  ld bc,8           ; 8 caractères dans le nom

  ldir              ; copie

  call _chkfindsym  ; cherche le symbole

  call nc,_delvar   ; s'il existe, le supprimer

  ld hl,9           ; longueur du prog (en octets)

  call _createprog  ; création

  inc de            

  inc de            

  ld hl,prog2       ; info du prog

  ld bc,9           ; longueur des info dans le prog

  ldir              ; copie

  ret               ; fini!

progname1:

  .db PROGOBJ,"ZJAMES",0

prog1:

  .db "CD5547C9",tEnter

  .db tEnd,tEnter

  .db "0000",tEnter

  .db tEnd

progname2:

  .db PROGOBJ,"JAMES",0

prog2:

  .db tSendMBL,"9",tPrgm,"ZJAMES"

create:

  .db "Program Creator!",0

asmcreate:

  .db "Creating ASM...",0

basiccreate:

   .db "Creating BASIC...",0

.end

END

Il n'y a pas grand chose à expliquer. Peut-être devrai-je expliquer LDIR un peu plus… ou mieux, pourquoi Ian Graf ne le ferait-il pas, c'est lui qui m'a dit comment faire.

"… ce que cela fait c'est que ça copie le bit hl au bit de et décrémente bc. Après il incrémente les deux de et hl et répète le procédé jusqu'à ce que bc=0 (souviens-toi qu'à chaque passage il décrémente bc)…"

C'est peut-être plus clair comme ça.

Conclusion

Ok, maintenant vous savez créer un programme qui crée un programme. Regardez ce que nous allons faire… je viens juste d'écrire mes prochains tutorials sur les string (grâce à un autre programme de Ian Graf!) puis un tutorial qui n'est pas sur la programmation, quelques mises aux points, utilisation d'un émulateur. Après nous verrons peut-être les nombres complexes et des trucs sur les liasons entre deux TI.

Merci à Ian Graf pour son aide!

