Tutorial 42 : SOS

Le meilleur OS pour la TI-83

Introduction

Joe Wingbermuehle a réalisé SOS, un incroyable OS pour TI-83. C’est le meilleur OS de loin mais il a aussi publié le code.

Qu’est ce que SOS ?
SOS est un programme qui permet de détecter et de sélectionner un programme puis de l’exécuter, le tout avec une interface graphique. SOS est unique dans son genre car il supporte des librairies. SOS peut-être téléchargé sur la page de Joe à http://joewing.calc.org/ Vous aurez aussi besoin de télécharger les librairies (aussi sur la page de Joe)

Nouvelles commandes 

Il n’y a pas de nouvelles commandes pour utiliser SOS mais il nécessite un certain code pour une détection automatique et les descriptions.

ccf
; Makes the program invisible to AShell.


jr
start_of_program


.dw
libraries-$9327
; pointer to the libraries





; use $0000 if no libraries are used


.dw
description
; pointer to a description string





; (0 terminated)

start_of_program:

Ce code est obligatoirement au début de tous les programmes compatibles SOS. Les librairies et la description sont expliquées plus bas.

Le code
Voici un petit programme que j’ai écris pour vous montrer les fonctions de SOS et des librairies.

...normal start, plus...

#include "sos.inc"

.list

.org $9327

;-----> This code is required for all SOS programs


ccf
; Makes the program invisible to AShell.


jr
start_of_program


.dw
libraries-$9327
; pointer to the libraries





; use $0000 if no libraries are used


.dw
description
; pointer to a description string





; (0 terminated)

start_of_program:

;-----> End of required code


call
_clrLCDFull


call
_homeup


ld
hl,0000


call
vector1
; call ZLib routine F

call
_disphl


call
_getkey


ret

description:


.db "Dekker!",0

libraries:


.db "ZLIB",0,0,0,0,libF,vec1 ; set up vector 1 to be ZLib routine 0


.db $FF ; end of library table

.end

END

Ce programme doit être compilé avec DevPac83. Sos.inc est inclus dans le zip quand vous téléchargez SOS.

Librairies et description

La description est simple. C’est juste la description de votre programme qui est affiché dans SOS. Les librairies sont des collections de routines qui sont utilisées dans un grand nombre de programmes. Pour utiliser une librairie, vous déclarez la librairie dans la section librairie de votre programme avec la syntaxe :

 .db <Name of library>, function, vector to use.

Le nom de la librairie doit être long de 8 octets, si le nom est plus court que 8 lettres, vous devez compléter le reste avec des 0, comme dans l’exemple précédent. La fonction nom et ce qu’elle fait peut être trouvé en regardant dans la documentation jointe. Par exemple, mon programme utilise la fonction LibF de ZLIB qui retourne le numéro de la version de la librairie et la stocke dans hl.. Ma version utilise la version 1.4 et le programme retourne 260. Les vecteurs sont les noms des fonctions utilisées pour que le programme se réfère aux appels de librairies. Elles sont toutes définies dans sos.inc, n’oubliez donc pas de l’inclure dans votre programme.

Conclusion

SOS est un superbe programme, si vous créez un jeu, c’est une bonne idée que de le rendre compatible avec SOS.

Merci à Joe pour SOS !
