Tutorial 37: Mettre/enlever la protection des programmes

Soyez sur de vous souvenir de votre protection

Introduction

Après avoir regardé à la table des programmes, la détection de programmes, nous allons voir pour les changer! Merci à Jimmy Conner pour son programme - mon programme est basé en grande partie sur le sien.

Nouvelles commandes

Aucune, il n'y a pas de commande spécifique à ce procédé.

Le code

C'est relativement simple… le programme va protéger tous les programmes

…je ne pense pas devoir vous redire ceci…

ld
hl, (progptr)
;Always a good place to start :)

main:

  ld
a, (hl)
;Get type.

  and
%00011111
;Mask out unneeded bits.

  cp   06h

;Protected?

  jr   z,program


  cp   05h

;Un-protected?

  jr   z,program

  cp   01h

;List?

  jr   z, skip1

  cp   $0D

;Complex list?

  jr   z, skip1

  jr   quit

program:

  ld   a,06h

;Load protected.

  ld   (hl),a

;Change it!

skip1:

  dec
hl

;Past T


  dec
hl

;Past DAL

  dec
hl

;Past DAH

  ld
b, (hl)
;To the size!

skip2:

  dec
hl

  djnz
skip2

  dec
hl

  jr
main

;Repeat!

quit:

  ret

.end

END

J'espère que c'est relativement clair pour vous. Tout ce que nous faisons c'est de regarder dans la table des programmes, on prend un programme, changeons la valeur de l'adresse (souvenez-vous, les programmes sont dans la RAM, donc modifiables!) Nous ne faisons pas attention au reste du programme, et nous prenons la taille du programme. Chargement dans B, puis DJNZ comme saut pour recommencer.

Pour enlever la protection ?

Utilisez vos cellules grises! Si vous protégez un programme avec 06h et l'enlever avec 05h, vous enlever la protection avec la modification suivante:

program:

  ld   a,05h

;Load unprotected.

  ld   (hl),a

;Change it!

Très bien…

Conclusion

Vous devriez être familier avec la table des programmes maintenant… sinon revoyez les deux leçons précédentes. La table des programmes et une belle chose à maitriser.

