Tutorial 25: Compléments pour les variables

Sauvegarde sous n'importe quelle variable utile ou système.

Introduction

Ce tutorial traite de la sauvegarde de toutes les variables sur la TI-83. Les variables systèmes et utiles.

Système? Utiles? !

Les variables utiles sont A à Z et Ans. Les variables systèmes sont ce qui suit:

XSCALE           NMAX               TVM pmt

YSCALE           NMIN               TVM fv

XMIN             TABLE STEP         TVM p/y

XMAX             T STEP             TVM c/y

YMIN             THETA STEP         PLOT STEP

XMAX             DELTA X            X RES

TMIN             DELTA Y

TMAX             X ZOOM FACTOR

THETA MIN        Y ZOOM FACTOR

THETA MAX        TVM n

TABLE MIN        TVM i

PLOT START       TVM pv

Nouvelles commandes

_stoother

- sauve sous une variable utile

_rclvarsym
- rappelle le contenu d'une variable utile sans Op1 (ou Op2 si c'est un réel)

_delvar

- efface une variable

_stosystok

- sauve une valeur dans une variable système

_rclsystok

- rappelle une valeur d'une variable système

Le code

Je vais mettre le code par petits bouts, vous pouvez passer le reste ou le mettre aussi dans votre programme.

Variables utiles - Sauvegarde

Cet exemple est pris de la documentation de TI. Par exemple pour sauvegarder 4 dans W:

CALL    _OP1SET4        ; SYS ROUTINE TO SET REG OP1 TO 4

CALL    _PUSHREALO1     ; THIS SETS FPST = FLOATING POINT 4

CALL    _ZEROOP1        ; SETS REG OP1 = ALL 0'S

LD      HL,'W'

LD      (OP1+1),HL      ; OP1 = VAR W NAME

CALL    _STOOTHER       ; THIS WILL STORE 4 TO VAR W

Je ne comprends pas ce code… mais il fonctionne :) … j'espère pouvoir l'expliquer dans un prochain tutorial

Variables utiles - Rappel

Ok, j'ai eu ceci pour travailler, Merci à Ian de m'avoir aidé. Ce petit fragment de code rappelle W et affiche sa valeur

call _zerooop1

ld hl,op1+1

ld (hl),'W'     ; or any other var

call _rclvarsym ; op1 / op2 -> value

call _convop1

ex   de,hl

call _disphl

Variables systèmes - Sauvegarde

Cet exemple est aussi pris de la documentation de TI. Cela sauvegarde -3 dans Xmin

CALL
_OP1SET3        ; REG OP1 = FLOATING POINT 3

CALL
_INVOP1S        ; NEGATE FP # IN OP1, OP1 = -3

LD
A, tXMIN        ; ACC = XMIN VAR TOKEN VALUE

CALL
_STOSYSTOK      ; STORE OP1 TO XMIN.

A noter que la doc de TI est un peu fausse car il utilisait XMINT alors que dans tokens.inc la fonction est tXMIN

Variables systèmes - Rappel

Exemple… de la doc TI. Rappel de Xmin

LD      A,tXMIN

CALL    _RCLSYSTOK      ; OP1 = CONTENTS OF XMIN

Ceci n'est pas trop dur.

Conclusion

Cela peut vous aider si vous faites un programme qui a besoin de plus de saisie que X et Y. Les variables systèmes sont très utiles si vous faites un programme graphique.

Ian a fait des programmes par douzaines! Je vais utiliser une partie de ses sources pour apprendre quelques choses de nouveau ou pour clarifier certains points. Ce devrait nous mener au delà de 30 tutorials! Nous regarderons les listes et les matrices d'un peu plus près. Un tutorial sur de nouvelles instructions du z80 plus, plus…

