Tutorial 1: Vue d’ensemble.

Bref vue d’ensemble de l’ASM.

Introduction
Dans ce premier tutorial, nous n'allons pas faire de programme, mais nous allons apprendre quelque commandes ASM. Nous allons voir ce dont on aura besoin de faire. Note: Quelque fois, vous verrez des mots en vert et souligné, cliquez dessus et vous aurez une explication de ce mot. Je fais cela lorsque je pense que je parle de quelque chose que vous ne connaissez pas.

Utiliser TASM v3.01

TASM est le compilateur que nous utiliserons. Il n'est pas parfaitement optimisé pour la TI-83, mais nous avons des logiciels qui changent cela! Avant que nous commencions à programmer, il faut créer deux fichiers .bat dans le répertoire de TASM et de OBJ83 (si tout va bien, ils sont dans le même répertoire.  Sinon, copiez OBJ83 à c:\tasm301). Si vous n'êtes pas habitués au fichiers .bat, ce n'est pas grave, je vous donne le code. Sous DOS, allez dans le répertoire de TASM et tapez "edit" pour charger l'éditeur de MS-DOS. Maintenant, tapez ceci : tasm -80 -p60 -i -o20 %1 et sauvez le fichier sous le nom de asm.bat.. Maintenant créer un nouveau fichier et tapez ceci : obj83 %1.obj %1.83p et sauvez le sous le nom de 83.bat.

Maintenant, une autre chose que vous devez garder à l'esprit quand vous faite un programme. Nous devons éditer les fichiers "include" ou ajouter du code au début de chaque fichier. Evidemment, l'édition des fichiers "include" est injustifiée pour deux raisons : 1. C'est trop long 2.Votre code ne sera pas compatible avec aucun autre fichier d'include. J'expliquerai comment faire dans le prochain tutorial.

Explication des fichiers bibliothèque

Dans la plupart des langages de programmation, vous pouvez inclure des fichiers supplémentaires. Pensez à eux comme à des bibliothèques dans lesquelles les fonctions les plus communes sont gardées, déjà écrites pour vous sous des noms utiles que vous pouvez utiliser dans votre programme principale. Par exemple, si vous voulez effacer l'écran de la TI-83 (notre prochaine tâche), au lieu d'écrire l'adresse mémoire  etc, vous pouvez écrire une simple commande. Lorsque le programme est compilé et que le compilateur trouve cette commande, il regarde dans la bibliothèque que vous lui avez dit d'inclure (dans notre cas "ti83asm.inc") et il trouve la commande et il substitue par le code approprié.

Utiliser les fichiers bibliothèque en ASM

* Ceci est votre première commande ASM! Le tag #define. Il est utilisé de la même façon qu'en C/C++. Puisque que les fichiers include de Texas Instrument utilisent "end" alors que TASM attend ".end" etc nous incluons le code suivant au début de chaque programme.


#define end .end


#define END .end


#define equ .equ


#define EQU .equ

Il y a deux exceptions très habituelles.

* Voilà la seconde... Le tag #include.  Encore comme en C/C++. Il dit au compilateur dans quel fichier il doit regarder pour trouver les commandes qu'il ne comprend pas immédiatement.

Dans le prochain tutorial, nous allons faire notre premier programme : "Effacer l'écran"

