Tutorial 56: Utiliser Ans

Utiliser Ans pour avoir des informations

Introduction

Ans est une superbe variable, vous pouvez stocker des chaînes de caractères t des nombres (réels ou complexes) ainsi que d'autres choses. Je le mentionne avant que vous 'écriviez un programme qui ressemble à ça:

:3,14159254

En l'exécutant Ans correspond  3.141592654. est-ce que ça a l'air juste? Oui c'est jute. regardez le programme  que Anders Jensen a écrit. Il convertit un nombre dans Ans et crée une chaîne de caractères qu'il remet dans Ans!

Nouvelles commandes

_FormERealTok

- Op1 en chaine de caractère dans Opз. Merci à Anders pour ceci

Le code

J'ai changé la documentation par la mienne mais le programme entier a été écrit par Anders

...standard beginning...

call _zeroop1

; Reset OP1.

ld a,tans

; Load the Ans token (tAns).

ld (op1+1),a



call _rclvarsym

; Look it up.

ld a,16


; Max size of string. 

call _formerealtok
; Convert FP num to string.

ld de,temp

; 

ld hl,op3


 

push bc


; 

ldir


; Copy into temp.

call _zeroop1

; Initialize OP1 again.

ld a,tans

; Look up Ans again

ld (op1+1),a

call _findsym

call _delvar

; Delete the number from it.

pop hl


; 

push hl


;

call _createstrng
; Create a string in Ans.

inc de


; Skip size bytes

inc de


;

ld hl,temp

; Copy to Ans variable

pop bc


; Address of tAns.

ldir

ret

Temp:

        .db 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0     

.end
Voici un exemple parfait de rappel et de stockage de Ans. C'est un bon moyen d'écrire des programmes de math en ASM qui utilise des fonctions. Je sais que j'ai toujours voulu convertir un nombre en chaîne de caractères avec un programme basic. Regardez comme c'est facile:

:3.141592654

:Send(9prgmZVTS

:”PI IS “+Ans->Str1
Cool non? Merci Anders!

Conclusion

Ce n'était pas vraiment un tutorial mai vous savez que je préfère apprendre par des exemples. Et avec de si bons codes que celui ci, c'est la meilleur façon, à mon avis. Si vous avez écrit un code et que vous pensez que cela peut aider quelqu'un à comprendre quelque chose, envoyez le moi. J'utilise souvent des codes qu'on m'envoie (comme vous pouvez le voir! :)

