Tutorial 57: Comprendre les index de registres

Qu'est-ce que iX et IY ?

Introduction

Les index de registres sont souvent confus… je n'ai jamais vraiment u commet les utiliser, après avoir vu un code j'ai une vague idée. N'ayez pas peur, Olle Hedman à la rescousse! Voici ma version de ses explications

Index de registres

Comme vous le savez probablement il y a deux index de registres IX et IY. En fait ils agissent comme hl avec une chose en plus, la possibilité d'avoir une valeur d'offset. Par exemple prenons $9327 dans hl et IX

ld a,(hl)
; Byte at HL put into accumulator.

ld a,(ix+0)
; Same thing.

ld a,(ix+1)
; The byte after IX is put into the acc.
Maintenant vous devriez connaître cela (moi oui)… mais en voici l'utilité. En fait vous pouvez vous en servir comme un autre hl si vous avez besoin de la donnée dans hl. le problème c'est qu'en utilisant l'index de registres, c'est plus lent qu'avec hl mais plus rapide qu'en push et pop hl.

Une autre utilité des index de registres est (surprenant) l'indexage! Souvenez-vous du tutorial 8 avec les modes des drapeaux. En fait IY pointe sur un paquet d'octets qui influent sur différents attributs de la calculatrice et vous utilisez l'offset pour avoir/initialiser/effacer le bit en rapport

Note: Vous ne pourrez jamais référencer IX ou IY mais vous avez à mettre un offset même si c'est 0. A noter qu'un 0 est aussi lent qu'un offset de з à 4 octets.
Conclusion

Ce n'était pas vraiment un tutorial mais je devais éclaircir ce point. C'est le dernier tutorial pour la version 3.1. Il y aura du nouveau dans la version 4.0 peut être en février ou mars 99. Envoyez moi vos suggestions, vos idées pour des tutorials. Je ne les écrit pas pour moi… je les écrit pour vous!!

