Tutorial 43 : AShell

Le deuxième meilleur...

Introduction

Cela va être très court, puisque SOS est compatible avec AShell, vous êtes donc familier avec les commandes.

AShell

AShell est comme SOS (SOS est comme AShell ?) il liste les programmes en 2 colonnes et affiche la taille du programme et la mémoire libre à droite. Les programmes sont exécutés à partir de la touche 2nd. Les programmes doivent être compilés pour être exécuter avec AShell. AShell ne supporte pas de librairies. Les programmes AShell sont compatibles avec Aurora (autre OS du même auteur, mais à mon avis c’est une perte de temps)

Syntaxe
nop                     

jr      prog_start    ;as AShell-compatable

.dw     $0000         ;Version of table

.dw     Description   ;Points to the program description

.dw     Icon          ;Points to an 8x8 icon

Ce code doit être au début de chaque programme. Prog_start est un label au début de votre programme, comme dans SOS. La version, je n’ai rien de sur à ce sujet. La description c’est comme SOS. Les icônes sont pour la compatibilité avec Aurora, c’est une icône de 8x8. Attention les programmes SOS ne sont pas compatibles avec AShell, mais l’inverse est possible - Bill Nagel n’a plus qu’à voir le support de SOS ou d’utiliser SOS !

Je ne vais pas aller plus loin dans ce programme du fait qu’il n(y a pas de librairie à expliquer ni rien d’autre de compliqué.

